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บทคัดย่อ  

งานวิจัยนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมฐานการเรียนรู ้ “นักสืบวิทยาศาสตร์” ที ่โรงเรียน            
วัดนาคปรกจัดขึ้น เพื่อแก้ไขปัญหาการเรียนวิทยาศาสตร์แบบเดิมที่เน้นการท่องจำเพียงอย่างเดียว การวิจัยนี้มุ่งเน้นการ
ส่งเสริมการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ เพื่อพัฒนาความพึงพอใจและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ซึ ่งเป็นทักษะที่จำเป็นต่อการสืบเสาะหาความรู้ กลุ ่มตัวอย่างสำหรับการประเมินทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ประกอบด้วยนักเรียน 140 คน และกลุ่มตัวอย่างสำหรับการประเมินความพึงพอใจประกอบด้วยผู้เข้าร่วม 60 คน 
(นักเรียน 50 คน และครู 10 คน) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือแบบบันทึกกิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร์สำหรับประเมินทักษะ
ด้านการสังเกต การตั้งคำถาม การทำนาย การทดลอง การวิเคราะห์ผล และการสรุปผล รวมถึงแบบสอบถามความพึงพอใจ
ครอบคลุมด้านวิทยากร สถานที่ และการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ผลการวิจัยพบว่านักเรียนจำนวน 108 คนจาก 140 คน (คิดเป็นร้อยละ 77.14) สามารถไขคดีได้อย่างถูกต้อง ซึ่งเป็น
ตัวบ่งชี้ว่ากิจกรรมนี้มีประสิทธิผลในการพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้จริง นอกจากนี้ ผู้เข้าร่วมกิจกรรมยงัมี
ระดับความพึงพอใจสูงถึงมากที่สุด ในด้านสถานที่และระยะเวลาในการดำเนินกิจกรรม (ร้อยละ 55.56) และด้านการนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ (ร้อยละ 45.83) ผลลัพธ์ด้านความพึงพอใจน้ียังชี้ให้เห็นถึงความสนใจและทัศนคติเชิงบวกที่เพ่ิมข้ึนต่อ
วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนอีกด้วย 
คำสำคัญ : นักสืบวิทยาศาสตร์, ฐานการเรียนรู้,  ค่าร้อยละ 
 
Abstract  

This study aimed to investigate the effects of the “Science Detective” learning base activities, 
organized by Wat Nak Prok School, on the satisfaction and science process skills of primary school students. 
The research addresses the limitations of traditional, rote-based science education by promoting hands-on 
learning to develop essential inquiry skills. The sample for evaluating science process skills included 140 
students, and the sample for the satisfaction survey consisted of 60 participants (50 students and 10 
teachers). The research instruments were a science detective activity log to assess skills in observation, 
questioning, prediction, experimentation, analysis, and conclusion, as well as a satisfaction questionnaire 
covering aspects such as the instructors, venue, and the practical application of knowledge. 

The results showed that 108 out of 140 students (77.14%) correctly solved the case, indicating the 
activity's effectiveness in developing science process skills. Furthermore, participants’ satisfaction was rated 
at high to very high levels, particularly regarding the location and duration (55.56%) and the practical 
application of knowledge (45.83%). These high satisfaction levels also suggest an increase in students' 
interest and positive attitudes toward science. 
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บทนำ  

การศึกษาวิทยาศาสตร์ในระดับประถมศึกษาเป็นรากฐานสำคัญในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา 
และกระบวนการเรียนรู้เชิงเหตุผล อย่างไรก็ตาม การเรียนการสอนในรูปแบบเดิมที่เน้นการท่องจำเน้ือหาตามตำราเพียงอย่าง
เดียวมักไม่สามารถสร้างความสนใจและแรงบันดาลใจให้กับผู้ เรียนได้อย่างแท้จริง ทำให้เด็กขาดโอกาสในการฝึกฝนทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่จำเป็นต่อการทำความเข้าใจโลกที่ซับซ้อนรอบตัว ด้วยเหตุน้ี การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ
จริงและการสืบเสาะหาความรู้ด้วยตนเองจึงมีความสำคัญอย่างยิ่ง โครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้ อยประเทศไทย (Little 
Scientists' House Thailand) ซึ่งส่งเสริมการเรียนรู้แบบลงมือทำ (hands-on) ได้แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมที่สนุกสนานและ
สร้างสรรค์สามารถช่วยให้เด็กเกิดทัศนคติเชิงบวกต่อวิทยาศาสตร์และพร้อมที่จะเรียนรู้เพ่ิมเติม 

จากสภาพปัญหาและความสำคัญดังกล่าว โรงเรียนวัดนาคปรกเล็งเห็นถึงความจำเป็นในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการ
พัฒนาทักษะที่ขาดหายไปของนักเรียน จึงได้จัดกิจกรรมฐานการเรียนรู้ “นักสืบวิทยาศาสตร์” ข้ึน เพ่ือเป็นส่วนหน่ึงของงาน
สัปดาห์วิทยาศาสตร์ของโรงเรียน กิจกรรมนี้ถูกออกแบบมาเพื ่อกระตุ ้นความสนใจและสร้างแรงบันดาลใจในการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนผ่านสถานการณ์จำลองที่ต้องใช้ทักษะการสังเกต การตั ้งคำถาม การทำนาย การทดลอง การ
วิเคราะห์ผล และการสรุปผล ซึ่งเป็นทักษะสำคัญที่นักวิทยาศาสตร์ใช้ในการสืบเสาะหาข้อเท็จจริง 

งานวิจัยน้ีจึงมุ่งศึกษาผลของการจัดกิจกรรมฐานการเรียนรู้ “นักสืบวิทยาศาสตร์” ที่มีต่อความพึงพอใจและทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพ่ือเป็นข้อมูลเชิงประจักษ์ยืนยันว่าการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมเชิง
ปฏิบัติสามารถสร้างแรงบันดาลใจและพัฒนาทักษะที่จำเป็นได้อย่างมีประสิทธิผล 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาผลของการจัดกิจกรรมฐานการเรียนรู้ “นักสบืวิทยาศาสตร์” ที่มีต่อ ความสนใจและแรงบันดาลใจใน
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ของนักเรียนระดับประถมศึกษา 

2. เพ่ือศึกษา ความพึงพอใจ ของนักเรียนและบุคลากรครทูี่เข้าร่วมกิจกรรมฐานการเรียนรู้ “นักสืบวิทยาศาสตร์” 
3. เพ่ือศึกษา ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนระดับประถมศึกษา ซึ่งประกอบด้วยทักษะการสงัเกต 

การต้ังคำถาม การทำนาย การทดลอง การวิเคราะห์ผล และการสรุปผล ท่ีเกิดข้ึนจากการเข้าร่วมกิจกรรมฐานการเรียนรู้ 
“นักสืบวิทยาศาสตร์” 

 
วิธีดำเนินการวิจัย  

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร: นักเรียนโรงเรียนวัดนาคปรก ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 140 คน และครู

โรงเรียนวัดนาคปรก จำนวน 20 คน 
กลุ่มตัวอย่าง: 
กลุ่มตัวอย่างที่ 1: นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 จำนวน 140 คน (เพื่อประเมินทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์) 
กลุ่มตัวอย่างที่ 2: ผู้เข้าร่วมกิจกรรมที่ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ จำนวน 60 คน ประกอบด้วยนักเรียน 50 

คน และครู 10 คน (เพ่ือประเมินความพึงพอใจ) 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลมี 2 ชนิด ดังน้ี 
แบบบันทึกกิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร์: ใช้สำหรับประเมิน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียน โดย

จะมีการระบุข้อคำถามท่ีสอดคล้องกับแต่ละทักษะ (การสังเกต, การต้ังคำถาม, การทำนาย, การทดลอง, การวิเคราะห์ผล และ
การสรุปผล) และใช้เกณฑ์การให้คะแนนจากความถูกต้องของการไขคดี 
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การตรวจสอบคุณภาพเครื ่องมือ: ตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหา (Content Validity) โดยให้ผู ้เชี ่ยวชาญด้าน

วิทยาศาสตร์และหลักสูตรจำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความสอดคล้องของข้อคำถามกับทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่
ต้องการวัดผล 

แบบสอบถามความพึงพอใจ: ใช้สำหรับประเมิน ความพึงพอใจ ของผู้เข้าร่วมกิจกรรม (นักเรียนและครู) ซึ่งจะ
ครอบคลุมในด้านต่างๆ ได้แก่ ด้านวิทยากรประจำฐาน, ด้านสถานที่/ระยะเวลา และด้านการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ: ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการ
วัดผลและประเมินผลจำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสอบถาม 
 

ตารางที่ 1 ปฏิทินการดำเนินการวิจัย 
 

วัน/เดือน/ปี กิจกรรม หมายเหตุ 
1-5 สิงหาคม 2567 ศึกษาสภาพปัญหาและวิเคราะห์ปัญหา  
6-10 สิงหาคม 2567 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละฐานกิจกรรม  
11-20 สิงหาคม 2567 ออกแบบใบบันทึกกิจกรรม/แบบสอบถามความพึงพอใจ  
21-29 สิงหาคม 2567 จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ และฐานการเรียนรู้  
30 สิงหาคม 2567 ดำเนินกิจกรรม นักสืบวิทยาศาสตร์   
1-5 กันยายน 2567 นักเรียนทำแบบสอบถาม  
6-15 กันยายน 2567 สรุปผลการดำเนินกิจกรรม/จัดทำรูปเล่ม  

 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักสืบวิทยาศาสตร์ ในรูปแบบฐานกิจกรรมการเรียนรู้ 7 ฐาน ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม  1 

วัน (30 กันยายน 2567) โดยมีรูปแบบการดำเนินกิจกรรมดังต่อไปน้ี 
กิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร์ เป็นกิจกรรมพัฒนาทักษะการอ่าน การเขียน การคิดคำนวณ คิดวิเคราะห์ ทักษะการ

เข้าสังคม การทำงานเป็นทีมของนักเรียนโดยนักเรียนตัวแทน ครู และผู้บริหาร ร่วมกันแสดงบทบาทสมมติให้นักเรียนระดับชั้น 
ป.1-6 ดูก่อนที่นักเรียนจะเข้าเรียนรู้ตามฐานการเรียนรู้โดยแบ่งนักเรียนแต่ละกลุ่มให้มีทุกระดับชั้น และให้พี่ ป.4-6 คอยช่วย
น้องๆในกลุ่มขณะทำกิจกรรมแต่ละฐาน โดยมีกิจกรรมฐานการเรียนรู้ดังน้ี 

 

1. ฐานกิจกรรม: จดหมายปริศนา 
บทบาทสมมติ : นักเรียนได้รับเบาะแสเป็นกระดาษเปล่าจากที่เกิดเหตุ ซึ่งต้องใช้การทดลองทางเคมีเพื่อเผยข้อ

ความลับ 
การดำเนินการ : นักเรียนใช้สำลีจุ ่มน้ำมะนาวเขียนข้อความลงบนกระดาษ แล้วนำไปลนไฟเพื ่อสังเกตการ

เปลี่ยนแปลงและสรุปผล 
ทักษะที่ได้รับ : การสังเกต, การทดลอง, การสรุปผล, และความรู้เรื่องปฏิกิริยาเคมี 
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
เมื่อนักเรียนนำกระดาษที่เขียนแล้วไปลนด้วยไฟ ก็จะปรากฏตัวอักษรหรือภาพที่นักเรียนเขียนข้ึน เพราะว่าในน้ำ

มะนาวหรือน้ำส้มสายชูมีกรดซิตริกอยู่ เมื่อสัมผัสกระดาษจะเกิดปฏิกิริยาการขจัดน้ำ ทำให้พื้นผิวบริเวณน้ันๆ แห้งกว่าส่วนอื่น 
พอนำไปโดนความร้อน บริเวณดังกล่าวก็จะเกรียมเร็วกว่าบริเวณอื่น จนมองเห็นเป็นข้อความได้ ทำให้นักเรียนมีความรู้
เก่ียวกับการเกิดปฏิกิริยาของสารในชีวิตประจำวัน (Sciencefun for everyone, 2021) 
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ภาพที่ 1 การทำกิจกรรมฐานการเรียนรู้จดหมายปริศนา 
2) ฐานกิจกรรม : คราบเลือดรอยเท้าปริศนา 
บทบาทสมมติ: นักเรียนพบรอยเท้าของคนร้ายในที่เกิดเหตุ และต้องใช้การเปรียบเทียบกับภาพรอยเท้าของผู้ตอ้ง

สงสัย 
การดำเนินการ: นักเรียนใช้ไม้บรรทัดวัดขนาดและสังเกตลักษณะของรอยเท้าในที่เกิดเหตุ จากนั้นนำมาเทียบกับ

รอยเท้าของผู้ต้องสงสัยทั้ง 5 คนเพ่ือหาตัวคนร้าย 
ทักษะที่ได้รับ: การสังเกต, การวัดผล, การเปรียบเทียบ, และการวิเคราะห์ 
 

    
 

ภาพที่ 2 กิจกรรมฐานการเรียนรู้ คราบเลือดรอยเท้าปริศนา 
 

3) ฐานกิจกรรม : สัตว์เลี้ยงของผู้ต้องสงสัย 
บทบาทสมมติ: นักเรียนได้รับเบาะแสเก่ียวกับสัตว์เลี้ยงของผู้ต้องสงสัย และต้องใช้ความรู้ด้านการจำแนกประเภท

สัตว์เพ่ือหาความเชื่อมโยงกับคดี 
การดำเนินการ: นักเรียนจัดกลุ่มสัตว์มีกระดูกสันหลังตามภาพที่ครูให้มา และเชื่อมโยงข้อมูลกับเบาะแสที่ได้จาก

อาหารบนโต๊ะของผู้ตายเพ่ือต้ังสมมติฐาน 
ทักษะที่ได้รับ: การต้ังคำถาม, การต้ังสมมติฐาน, การคิดวิเคราะห์, และการจำแนกประเภทสิ่งมีชีวิต 
 

  
 

ภาพที่ 3 กิจกรรมฐานการเรียนรู้ สัตว์เลี้ยงของผู้ต้องสงสยั 
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4) ฐานกิจกรรม : กระจกแตกปริศนา 
บทบาทสมมติ: นักเรียนพบกระจกแตกและคราบแป้งปริศนาในที่เกิดเหตุ และต้องใช้ความรู้ทางฟิสิกส์เพ่ือหาวัตถุที่

ใช้ทำให้กระจกแตก 
การดำเนินการ: นักเรียนทดลองผสมแป้งข้าวโพดกับน้ำ แล้วทดสอบปาใส่แผ่นอะลูมิเนียมเพ่ือสังเกตพฤติกรรมของ

ของเหลวที่ไม่ใช่แบบนิวโทเนียน 
ทักษะที่ได้รับ: การทดลอง, การวิเคราะห์ผล, และความรู้เรื่องสมบัติของสสาร 
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
ส่วนผสมแป้งข้าวโพดกับน้ำเป็นของเหลวที่ไม่ใช่แบบนิวโทเนียน ของเหลวแบบนิวโทเนียน เช่น น้ำ จะรักษาความ

หนืด (การวัดความต้านทานของของเหลวต่อการไหล) ให้คงที่ เว้นแต่ว่าอุณหภูมิหรือความดันจะเปลี่ยนแปลง ของเหลวที่ไม่ใช่
แบบนิวโทเนียนจะได้รับผลกระทบจากแรงอื่นๆ ในกรณีของสารละลายแป้งข้าวโพดกับน้ำ เมื่อคุณใช้แรง สารละลายจะ
ประพฤติตัวเหมือนของแข็ง 

แป้งข้าวโพดประกอบด้วยอนุภาคแป้งขนาดเล็กจำนวนมาก และเมื่อผสมกับน้ำ อนุภาคแป้งจะลอยอยู่ในของเหลว
ในขณะที่น้ำเคลื่อนที่ระหว่างอนุภาค น้ำทำหน้าท่ีเป็นสารหล่อลื่น ดังน้ันเมื่อเราเคลื่อนที่ส่วนผสมอย่างช้าๆ อนุภาคจะมีเวลา
เคลื่อนที่ผ่านกันและส่วนผสมจะทำหน้าที่เหมือนของเหลว เมื่อ เราใช้แรงกับส่วนผสมอย่างรวดเร็ว อนุภาคแป้งจะเคลื่อนที่
เล็กน้อยและล็อกเข้าด้วยกัน น้ำทั้งหมดที่เติมช่องว่างระหว่างอนุภาคจะเคลื่อนที่เข้าไปในช่องว่างเล็กๆ แทนที่จะมีอนุภาค
เดี่ยวจำนวนมากที่หล่อลื่น อนุภาคจะรวมตัวกันเป็นโครงสร้างแข็งซึ่งไม่สามารถไหลได้ และส่วนผสมจะทำหน้าที่เหมือน
ของแข็ง (สถาบันวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีการอาหาร, 2017) 

ฐานกิจกรรมน้ีจะทำให้นักเรียนรู้จักสสารในอีกสถานะหน่ึงที่เรียกว่า ของไหล ซึ่งก็คือแป้งข้าวโพดผสมกับน้ำ ความ
หนีดของของไหลจะขึ้นอยู่กับแรงหรือความดันที่กระทำ ยิ่งออกแรงกระทำมากของไหลก็จะยิ่งมีลักษณะเหมือนของแข็ง ใน
ขณะเดียวกันเมื่อเราลดแรงกระทำลงของไหลก็จะมีลักษณะเหมือนของเหลวน่ันเอง  

 

    
 

ภาพที่ 4 กิจกรรมฐานการเรียนรู้ กระจกแตกปริศนา 
 

5) ฐานกิจกรรม : ภาพจากกล้องวงจรปิด 
บทบาทสมมติ : นักเรียนต้องระบุวันที่เกิดเหตุจากภาพกล้องวงจรปิดที่ไม่มีตัวเลขระบุ โดยใช้เบาะแสจากลักษณะ

ของดวงจันทร์ 
การดำเนินการ : นักเรียนสังเกตลักษณะของดวงจันทร์ในภาพผู้ต้องสงสัย แล้วใช้ความรู้เรื่องข้างขึ้น -ข้างแรมเพ่ือ

ระบุช่วงเวลาท่ีตรงกับวันเกิดเหตุ 
ทักษะที่ได้รับ : การสังเกต, การวิเคราะห์ข้อมูล, และความรู้เรื่องปรากฏการณ์ธรรมชาติทางดาราศาสตร์ 
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
ข้างขึ้นข้างแรม เกิดจากการเปลี่ยนตำแหน่งของดวงจันทร์ เนื่องจากดวงจันทร์โคจรรอบโลก ซึ่งใช้เวลา 29.5 วัน 

การที่เรามองเห็นรูปร่างของดวงจันทร์เปลี่ยนแปลงไปในแต่ละวันเน่ืองจาก ดวงจันทร์มีรูปร่างเป็นทรงกลม ไม่มีแสงในตัวเอง 
ด้านสว่างได้รับแสงจากดวงอาทิตย์ แต่ด้านตรงข้ามกับดวงอาทิตย์ถูกบังด้วยเงาของตัวเอง ดวงจันทร์โคจรรอบโลกหนึ่งรอบ
เป็นมุม 360 องศา ใช้เวลาประมาณ 29.5 วัน ดังน้ันในหน่ึงวันดวงจันทร์จะเคลื่อนที่ทางทิศตะวันออกประมาณ 12 องศา ทำ
ให้ดวงจันทร์จะปรากฏบนท้องฟ้าช้าลงวันละประมาณ 50 นาที พร้อมกับรูปร่างที่เปลี่ยนไป (คลังความรู้ Scimath, 2561) 
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ฐานกิจกรรมนี้จะทำให้นักเรียนเกิดทักษะการสังเกตุ ซึ่งเป็นลักษณะเด่นของนักวิทยาศาสตร์ อีกทั้งนักเรียนยังได้

เรียนรู้เก่ียวกับปรากฎการณ์ของดวงจันทร์ เช่น ข้างข้ึน-ข้างแรม 
 

    
 

ภาพที่ 5 กิจกรรมฐานการเรียนรู้ ภาพจากกล้องวงจรปิด 
 
6) ฐานกิจกรรม : ลายน้ิวมือในที่เกิดเหตุ 
บทบาทสมมติ: นักเรียนพบรอยน้ิวมือของคนร้าย และต้องใช้การเปรียบเทียบลักษณะลายน้ิวมือเพ่ือระบุตัวตน 
การดำเนินการ: นักเรียนทดลองเก็บลายนิ้วมือของตนเองด้วยผงดินสอดำและเทปกาว จากนั้นใช้แว่นขยาย

เปรียบเทียบลายน้ิวมือของฆาตกรกับผู้ต้องสงสัยทั้ง 5 คน 
ทักษะที่ได้รับ: การสังเกต, การเปรียบเทียบ, การวิเคราะห์, และความรู้เรื่องลายน้ิวมือ 
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 

 ลายนิ้วมือ (Fingerprint) ลายนิ้วมือ หรือ Fingerprint คือลายเส้นที่ปรากฎอยู่บนผิวหนังด้านหน้าของนิ้วมือ และ
เป็นสิ่งที่บ่งบอกถึงเอกลักษณ์บุคคลได้อย่างแม่นยำ ไม่ว่าเจ้าของลายน้ิวมือจะยังมีชีวิตอยู่หรือไม่ก็ตามแต่ ซึ่งลายน้ิวมือน้ันมี
ลักษณะที่ความแตกต่างกันออกไปในแต่ละคน ทำให้ลายน้ิวมือของทุกคนบนโลกน้ันไม่ซ้ำกันเลยและจะไม่มีวันเปลี่ยนแปลงไม่
ว่าเวลาจะผ่านไปนานแค่ไหนก็ตาม แต่ทว่าลายน้ิวมือกลับเป็นตัวลดผิวสัมผัสระหว่างน้ิวมือกับวัตถุ ทำให้เกิดความลื่นแทนที่
จะช่วยให้หยิบจับได้เหนียวแน่นย่ิงข้ึน 

นักวิทยาศาสตร์ได้จำแนกรูปแบบลายน้ิวมือที่เป็นชนิดเส้นนูนออกเป็น 8 ประเภท ดังน้ี 
ก้นหอยธรรมดา (plain whorl) 

เป็นลักษณะลายน้ิวมือที่พบได้ประมาณ 25-35% ของลายน้ิวมือทั้งหมด สังเกตได้ง่าย ๆ จากเส้นนูนที่เวียนวนเป็นรอบวงกลม
รูปร่างคล้ายก้นหอยหรือลานนาฬิกา ทั้งน้ี ลายน้ิวมือของมนุษย์เกิดข้ึนขณะเป็นตัวอ่อนในครรภ์มารดา หากแผ่นหนาที่ต่อมา
จะพัฒนาเป็นมือมีลักษณะแบนและสมมาตรก็มีความเป็นไปได้สูงที่มือดังกล่าวจะมีรอยน้ิวมือแบบก้นหอยธรรมดา 

มัดหวายปัดขวา (right slant loop หรือ radial loop) 
ลายน้ิวมือแบบมัดหวายพบได้มากท่ีสุดในคนทั่วโลก โดยลายน้ิวมือแบบมัดหมายปัดขวา สังเกตได้จากจุดสันดอนเพียงหน่ึงจุด 
และเส้นวกหลักอย่างน้อยหน่ึงเส้นที่ปัดไปทางทิศขวาตามชื่อมัดหวายปัดขวา 

มัดหวายปัดซ้าย (left slant loop หรือ ulnar loop) 
มีลักษณะเด่นคือ ปลายเส้นเกือกม้าปัดไปทางซ้าย หรือทางน้ิวก้อยของมือที่หงายข้ึน เรียกอีกอย่างหน่ึงได้ว่า มัดหวายปัดก้อย 

มัดหวายคู่ หรือมัดหวายแฝด (double loop / twin loop)ลายนิ้วมือลักษณะนี้มีจุดเด่นคือมี 2 สันดอน รูปร่าง
คล้ายลายน้ิวมือแบบมัดหมาย 2 รูปประกบเข้าหากัน 

โค้งราบ (plain arch) 
เป็นลักษณะลายน้ิวมือที่กล่าวได้ว่าดูง่ายที่สุด มีจุดเด่นคือเส้นว่ิงจากขอบด้านหน่ึงไปจรดอีกด้านหน่ึงในลักษณะโค้งราบตามชื่อ 

โค้งกระโจม (tented arch) 
ลักษณะคล้ายลายน้ิวมือแบบโค้งราบ แต่มีจุดที่แตกต่างชัดเจน คือ เส้นที่อยู่ตรงกลางของลายน้ิวมือมีรูปร่างพุ่งข้ึนมาจากแนว
นาน หรือมีลักษณะเป็นเส้นจำนวนสองเส้นมาบรรจบกันตรงกลาง ก่อเป็นมุมคล้ายมุมฉากหรือมุมแหลมคม 

ซับซ้อน (accidental whorl) 
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ลายน้ิวมือลักษณะน้ีมีความซับซ้อนสมชื่อ เน่ืองจากเป็นลายน้ิวมือที่ผสมผสานลายน้ิวมือแบบต่าง ๆ เข้าด้วยกัน โดยมีต้ังแต่ 2 
สันดอนข้ึนไป 

ก้นหอยกระเป๋ากลาง (central pocket loop whorl)ลายน้ิวมือลักษณะน้ีคล้ายกับแบบก้นหอยธรรมดา แต่มีจุดที่
แตกต่างชัดเจน คือ หากลากเส้นจากสันดอนหน่ึงไปอีกสันดอน เส้นที่ลากจะไม่ตัดกับเส้นวงจรที่อยู่ภายในจึงจะแยกออกว่าน่ี
คือ เส้นลายน้ิวมือแบบก้นหอยกระเป๋ากลาง ไม่ใช่แบบก้นหอยธรรมดา 

ประโยชน์ของลายน้ิวมือกับการใช้งานในด้านต่างๆ 
1. ใช้สำหรับการพิมพ์ลายน้ิวมือเพ่ือตรวจสอบและพิสูจน์เอกลักษณ์บุคคลหรือตัวตนของเจ้าของลายน้ิวมือ 
2.ใช้สำหรับการตรวจสอบลายน้ิวมือบนวัตถุต่าง ๆ เพ่ือตรวจหาเจ้าของลายน้ิวมือ โดยเฉพาะในการติดตามอาชญา

กรหรือผู้ต้องสงสัยในคดีความต่าง ๆ 
3. ใช้ในการบริหารงานบุคคล เช่น การใช้เครื่องสแกนลายน้ิวมือเพ่ือยืนยันลายน้ิวมือเข้า-ออกงาน, การผ่านเข้าออก

พ้ืนที่ควบคุมด้วยการใช้ลายน้ิวมือยืนยันผู้มีสิทธิผ่าน, การใช้ลายน้ิวมือยืนยันสิทธิเลือกต้ังผ่านเครื่องสแกนลายน้ิวมือ เป็นต้น 
4. ใช้สำหรับแสดงและยืนยันความเป็นเจ้าของ เช่น การยืนยันลายนิ้วมือเพื ่อใช้งานสมาร์ทโฟน หรืออุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ที่มีการจำกัดผู้ใช้งานเพ่ือความเป็นส่วนตัวและความปลอดภัย 
5. ใช้เป็นส่วนหน่ึงของเทคโนโลยีไบโอเมตตริกส์ (Biometrics) สำหรับเก็บข้อมูลบุคคลที่เดินทางเข้า-ออกประเทศ 

อาทิ การสแกนนิ้วมือเพื่อผ่านด่านศุลกากร รวมไปถึงการตรวจสอบประวัติทางการแพทย์ และประวัติการเดินทางเข้าออก
ประเทศผ่านการเชื่อมโยงข้อมูลทางศุลกากร นับว่ามีประโยชน์มากในด้านความมั่นคง (คณะอาชญาวิทยาและการบริหารงาน
ยุติธรรม, 2567) 

ฐานกิจกรรมน้ีจะทำให้นักเรียนเกิดทักษะการสังเกต การเปรียบเทียบ และการวิเคราะห์รูปแบบลายน้ิวมือลักษณะ
ต่างๆ 
 

    
 

ภาพที่ 7 กิจกรรมฐานการเรียนรู้ ลายน้ิวมือในที่เกิดเหตุ 
7) ฐานกิจกรรม : เบาะแสจากคดีฆาตกรรม 
บทบาทสมมติ: นักเรียนต้องใช้หลักฐานที่รวบรวมได้จากฐานก่อนหน้าท้ังหมดเพ่ือสรุปและหาตัวคนร้าย 
การดำเนินการ: นักเรียนนำเบาะแสที่บันทึกไว้ในแต่ละฐานมาอภิปรายร่วมกันในกลุ่มเพ่ือเชื่อมโยงข้อมูลและสรุปผล

การสืบสวน 
ทักษะที่ได้รับ: การวิเคราะห์ข้อมูล, การสรุปผล, และการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 

     
                      

                         ภาพที่  7  การสรุปกิจกรรมของนักเรียน 
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ภาพที่ 8 ผลงานใบบันทึกกิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร์ 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล  
 1. เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ร่วมกิจกรรม จำนวน 60 คน จากนักเรียนทั้งหมด 140 
คน ครูและบุคลากรจำนวน 20 คน แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ตอนดังน้ี  

ตอนที่ 1 สถานภาพทั่วไป ได้แก่ เพศชาย /เพศหญิง / อายุ 6-9 ปี / อายุ 10-12 / อายุ 26-55 ปี / การศึกษา ป.1-
3 / ป.4-6 / ปริญญาตรี / อาชีพนักเรียน / ข้าราชการ / พนักงานราชการ และ ลูกจ้าง 

ตอนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ/ความรู้ความเข้าใจ/การนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน จากการเข้าร่วมกิจกรรมนักสืบ
วิทยาศาสตร์ 

2. แบบบันทึกกิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร์ จำนวน 140 ชุด 
 
ผลการวิจัย  
 1. ผลการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในการร่วมกิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร์ของครูและนักเรียนที่ร่วมกิจกรรม 
จำนวน 60 คน โดยแบ่งเป็น เพศชาย จำนวน 24 คน เพศหญิง จำนวน 36 คน อายุ 6-9 ปี จำนวน 20 อายุ 10-12 จำนวน 
30 คน อายุ 26-55 ปี จำนวน 10 คน การศึกษา ป.1-3 จำนวน 16 คน ป.4-6 จำนวน 34 คน ปริญญาตรี จำนวน 10 คน 
อาชีพนักเรียน 50 คน ข้าราชการ 6 คน พนักงานราชการ 2 ครูอัตราจ้าง 2 คน พบว่า ด้านวิทยากร มีความพึงพอใจมากที่สุด
คิดเป็นร้อยละ 43.89 พอใจมาก คิดเป็นร้อยละ 28.33 พอใจปานกลาง คิดเป็นร้อยละ 23.89 พอใจน้อย คิดเป็นร้อยละ 3.89 
ด้านสถานที่และระยะเวลาในการดำเนินกิจกรรม พอใจมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 55.56 พอใจมาก คิดเป็นร้อยละ 32.22 พอใจ
ปานกลาง คิดเป็นร้อยละ 11.11 พอใจน้อย คิดเป็นร้อยละ 1.11  ด้านการนำความรู้ไปใช้ พอใจมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ45.83 
พอใจมาก คิดเป็นร้อยละ 38.33 พอใจปานกลาง คิดเป็นร้อยละ 15.83 ดังกราฟและตารางต่อไปน้ี 
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ภาพที ่9 : แผนภูมิแสดงร้อยละความพึงพอใจในการร่วมกิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร์ 
 

ตารางที่ 2 : ตารางแสดงระดับความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามท่ีร่วมกิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร ์
 

ประเด็นความคิดเห็น 

ร้อยละระดับความพึงพอใจ (ร้อยละ) 
มาก
ที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น้อย 
2 

น้อย
ที่สุด 
1 

ด้านวิทยากรประจำฐาน      
    1. การเตรียมตัวและความพร้อมของวิทยากรประจำฐาน 40.00 33.33 26.67 - - 
    2. การถ่ายทอดความรู้ของวิทยากร 43.33 26.67 23.33 6.67 - 
    3. สามารถอธิบายเน้ือหาได้ชัดเจนและตรงประเด็น 36.67 36.67 20.00 6.67 - 
    4. ใช้ภาษาท่ีเหมาะสมและเข้าใจง่าย 53.33 20.00 23.33 3.33 - 
    5. การตอบคำถามของวิทยากร 40.00 23.33 30.00 6.67 - 
    6. สื่อประกอบการบรรยายเหมาะสม 50.00 30.00 20.00 - - 
คิดเป็นร้อยละ 43.89 28.33 23.89 3.89 - 
ด้านสถานที่ / ระยะเวลา       
    1. สถานที่สะอาดและมีความเหมาะสม 50.00 40.00 10.00 - - 
    2. ความพร้อมของอุปกรณ์และวัสดุ 56.67 33.33 6.67 3.33 - 
    3. ระยะเวลาในการทำกิจกรรม มีความเหมาะสม 60.00 23.33 16.67 - - 
คิดเป็นร้อยละ 55.56 32.22 11.11 1.11 - 
ด้านการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์      
    1. สามารถนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิตได้ 46.67 40.00 13.33 - - 
    2. สามารถนำความรู้ไปเผยแพร่ / ถ่ายทอดแก่ชุมชนได้ 33.33 53.33 13.33 - - 
    3. สามารถให้คำปรึกษาเพ่ือนในกลุ่มได้ 53.33 20.00 26.67 - - 
    4. มีความมั่นใจและสามารถนำความรู้ที่ได้รับไปใช้ได้ 50.06 40.00 10.00 - - 
คิดเป็นร้อยละ 45.83 38.33 15.83 - - 
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2. ผลการสืบหาตัวคนร้ายจากใบบันทึกกิจกรรมของนักเรยีนระดับชั้น ป.1-6 จำนวน 140 คน พบว่า สืบหาตัว

คนร้ายได้ถูกต้อง จำนวน 108 คน คิดเป็นร้อยละ 77.14 สืบหาคนร้ายได้ไม่ถูก จำนวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 22.86 
 

 
 

ภาพที่ 10 : แผนภูมิแสดงร้อยละผลการสืบหาคนร้ายจากกิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร์ 
 

ตารางที่ 3 : ตารางแสดงผลการสืบหาตัวคนร้ายของนักเรียนระดับชั้น ป.1-6 จากกิจกรรมนักสืบวิทยาศาสตร์ 
 

ระดับชั้น 
จำนวน 
นักเรียน 

สืบหาคนร้าย 
ได้ถูกต้อง (คน) 

คิดเป็น 
ร้อยละ 

สืบหาคนร้าย 
ได้ไมถู่ก (คน) 

คิดเป็น 
ร้อยละ 

ป.1 15 7 46.67 8 53.33 
ป.2 25 18 72.00 7 28.00 
ป.3 30 25 83.33 5 16.67 
ป.4 24 19 79.17 5 20.83 
ป.5 19 15 78.95 4 21.05 
ป.6 27 24 88.89 3 11.11 
รวม 140 108 77.14 32 22.86 

 
 
 
 
 
 

77.17

22.86

ผลการสืบหาคนรา้ยจากกิจกรรมนกัสืบวทิยาศาสตร์

หาคนร้ายได้ถูกต้อง หาคนร้ายได้ไม่ถูก
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สรุปและอภิปรายผล  

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมฐานการเรียนรู้ “นักสืบวิทยาศาสตร์” ที่มีต่อความสนใจ
และแรงบันดาลใจในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนและครูที่เข้าร่วม
กิจกรรม และศึกษาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่เกิดข้ึนจากการเข้าร่วมกิจกรรมสามารถสรุปและอภิปรายผลได้ดังน้ี 

1. ผลต่อทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
จากวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ที่ต้องการศึกษาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน ผลการวิจัยพบว่านักเรียน

ที่เข้าร่วมกิจกรรมทั้งหมด 140 คน สามารถสืบหาตัวคนร้ายได้ถูกต้องจำนวน 108 คน หรือคิดเป็นร้อยละ 77.14 แสดงให้เห็น
ว่าการจัดกิจกรรมในรูปแบบฐานการเรียนรู้ "นักสืบวิทยาศาสตร์" สามารถพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนได้อย่างมีประสิทธิผล โดยเฉพาะทักษะการสังเกต การวิเคราะห์ และการสรุปผล ซึ่งเป็นทักษะหลักที่ใช้ในการไขคดี 

ผลลัพธ์นี้สอดคล้องกับแนวคิดของ โครงการบ้านนักวิทยาศาสตร์น้อยประเทศไทย ที่เน้นการเรียนรู้ผ่านการลงมือ
ปฏิบัติจริงและการสืบเสาะหาความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งช่วยให้เด็กได้พัฒนาทักษะที่จำเป็นทางวิทยาศาสตร์ การทำกิจกรรมที่มี
บริบทเป็นเรื่องราว (Story-based learning) ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นและใช้ทักษะต่างๆ ที่เรียนรู้มาอย่าง
เป็นองค์รวม เพื่อแก้ไขปัญหาหรือไขปริศนาที่กำหนดไว้ ซึ่งเป็นสิ่งที่งานวิจัยของ Pusca & Nedelcu (2012) ยืนยันว่าการ
เรียนรู้แบบบูรณาการผ่านกิจกรรมที่น่าสนใจจะช่วยเพ่ิมความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาให้กับนักเรียน 

2. ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
จากวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ที่ต้องการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนและครู ผลการวิจัยพบว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมมี

ความพึงพอใจในระดับสูงถึงมากที่สุด โดยเฉพาะในด้านสถานที่และระยะเวลาในการดำเนินกิจกรรม ซึ่งมีความพึงพอใจมาก
ที่สุดถึงร้อยละ 55.56 และในด้านการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ ซึ่งมีความพึงพอใจมากที่สุดถึงร้อยละ 45.83 นอกจากน้ี 
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมยังมีความพึงพอใจในด้านวิทยากรประจำฐานในระดับมากที่สุดถึงร้อยละ 43.89 

ผลการวิจัยด้านความพึงพอใจนี้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 ที่ต้องการศึกษาผลที่มีต่อความสนใจและแรง
บันดาลใจในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เน่ืองจากความพึงพอใจที่สูงของผู้เข้าร่วมกิจกรรมเป็นตัวบ่งชี้ถึงทัศนคติเชิงบวกต่อการ
เรียนรู้แบบนี้ ซึ่งจะนำไปสู่ความสนใจและแรงบันดาลใจในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในระยะยาว การเรียนรู้ผ่านกิจกรรมที่
สนุกสนานและท้าทายจะช่วยสร้างความรู้สึกเชิงบวกและลดอคติต่อวิชาวิทยาศาสตร์ที่หลายคนมองว่าเป็นเรื่องยาก ดังที่
งานวิจัยของ Hofstein & Mamlok-Naaman (2007) ระบุว่ากิจกรรมการเรียนรู ้ที ่เน้นการปฏิบัติจริงและเชื ่อมโยงกับ
ชีวิตประจำวันจะช่วยเพ่ิมความสนใจของนักเรียนและส่งเสริมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
ข้อเสนอแนะ  
 จากผลการวิจัยที่แสดงให้เห็นถึงประสิทธิผลและความพึงพอใจของการจัดกิจกรรม "นักสืบวิทยาศาสตร์" เพ่ือพัฒนา
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และความสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียน จึงมีข้อเสนอแนะดังน้ี 

1. ข้อเสนอแนะสำหรับการนำไปใช้ 
ขยายผลสู่การจัดการเรียนรู้ในห้องเรียน : ครูผู้สอนสามารถนำรูปแบบการจัดกิจกรรมฐานการเรียนรู้ที่มีการจำลอง

สถานการณ์และสอดแทรกความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในวิชาต่างๆ เพ่ือสร้างบรรยากาศ
ที่น่าสนใจและส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก 

ส่งเสริมการเรียนรู้แบบบูรณาการ : โรงเรียนควรสนับสนุนให้มีการจัดกิจกรรมที่เชื่อมโยงเนื้อหาวิทยาศาสตร์กับ
กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ เช่น คณิตศาสตร์ (การวัดขนาด) ศิลปะ (การวาดภาพ) และภาษาไทย (การสื่อสารและบันทกึผล) 
เพ่ือให้นักเรียนเห็นถึงความเชื่อมโยงขององค์ความรู้ 

พัฒนาสื่อและอุปกรณ์อย่างต่อเน่ือง : ควรมีการจัดทำชุดอุปกรณ์และสื่อการเรียนรู้สำหรับแต่ละฐานกิจกรรมให้มี
ความพร้อมและทันสมัยอยู่เสมอ เพ่ือให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงอย่างเต็มที่ 

2. ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยในอนาคต 
ศึกษาผลในระยะยาว : ควรมีการวิจัยเพ่ิมเติมเพ่ือติดตามผลของกิจกรรมที่มีต่อความสนใจและแรงบันดาลใจในการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนในระยะยาว เพ่ือประเมินว่ากิจกรรมดังกล่าวสามารถสร้างทัศนคติที่ดีได้อย่างย่ังยืนหรือไม่ 
เปรียบเทียบกับรูปแบบการสอนแบบอื่น: ควรมีการวิจัยเชิงเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มที่เข้าร่วมกิจกรรม "นักสืบ

วิทยาศาสตร์" กับกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ เพ่ือยืนยันประสิทธิผลที่ชัดเจนของกิจกรรมน้ี 
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เพิ่มการประเมินรายบุคคล: การประเมินในครั้งต่อไปสามารถเพ่ิมการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคลของนักเรียนแต่ละ

คนขณะทำกิจกรรม เพ่ือประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างละเอียดและเฉพาะเจาะจงมากย่ิงข้ึน 
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